
L'animation de personnages 3D - avec 3ds Max 2012 et Character Studio

63 leçons
Durée estimée : 05h48
Référence : BFEP-580

• Alain Maindron se présente

• Créer un Setup de personnage 3D à l'aide de Character Studio

• Le Figure Mode de Character Studio

• Bien placer les Bones sur un personnage 3D

• Charger et sauver un fichier .Bip de Character Studio

• Les modes d'animation 3D en IK ou FK

• L'affichage des clés d'animation dans la fenêtre de 3ds Max

• Les modes Quaternion et EULER de Character Studio

• Les différents types de clés d'animation

• Les Keyframing Tools de Character Studio

• Les Calques (Layers) d'animation de Character Studio

• Les collections de Poses dans Character Studio

• Quelques Scripts utiles

• Introduction à l'animation 3D de la marche

• Les poses principales de l'animation 3D d'une marche

• Finaliser l'animation 3D d'une marche

• Sauvegarder l'animation en fichier .Bip

• Introduction à l'animation 3D de la course

• Les poses principales de l'animation 3D d'une course

• Finaliser l'animation 3D d'une course

• Introduction à l'animation 3D d'un saut

• Les poses principales de l'animation 3D d'un saut

• Finaliser une animation 3D d'un saut

• Introduction à l'animation 3D d'un coup porté

• Les poses principales de l'animation 3D d'un coup de poing

• Finaliser une animation 3D d'un coup de poing

• Introduction à l'animation 3D d'une réception de coup

• Les poses principales de l'animation 3D d'une réception de coup

• Finaliser une animation 3D d'une réception de coup

• Introduction à l'animation 3D d'une chute d'un personnage 3D
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• Les poses principales de l'animation 3D d'une chute d'un personnage 3D

• Finaliser une animation 3D d'une chute d'un personnage

• Introduction à l'animation 3D des animations d'attente sur place

• Les poses principales de l'animation 3D d'une attente sur place

• Finaliser une animation 3D d'une attente sur place

• Introduction à l'animation 3D avec les layers et la féminisation d'une marche génériqu

• Les poses principales et finaliser une animation 3D d'une marche féminine

• Introduction à Morpher

• Les phonèmes appliqués à un personnage 3D

• Introduction à l'exercice d'animation faciale

• Insérer un fichier audio dans 3ds Max comme temoin de l'animation

• Animer les expressions corporelles d'un personnage 3D

• Animer les expressions du regard d'un personnage 3D

• Animer la bouche (lipsync)

• Introduction à la marche du cheval et des équins

• Les poses principales de la marche du cheval

• Finaliser l'animation 3D de la marche du cheval

• Introduction au galop du cheval et des équins

• Les poses principales du galop du cheval

• Finaliser l'animation 3D du galop d'un cheval

• Introduction à la marche du chien et des canins

• Les poses principales de la marche du chien

• Finaliser l'animation 3D de la marche du chien

• Introduction à la course du chien et des canins

• Les poses principales de la course du chien

• Finaliser l'animation 3D

• Introduction à la course des félins

• Les poses principales de la course du félin

• Finaliser l'animation 3D de la course du félin

• Introduction à l'animation des oiseaux
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• Les poses principales du vol d'un oiseau

• Finaliser l'animation 3D  du vol d'un oiseau

• Le mot d'Alain Maindron et quelques liens utiles

• Quiz
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